passo Ol

definir o local

Identifique o espaco onde pode
desenhar seu tabulelro: pode ser
uma calcada larga, uma praca,

um quintal ou qualquer espaco
livre.



passo 02

espaco hecessario

para construir a agora pequena,
VOCE precisara deste espaco:

INICIO

5,19 m




passo 03

separe o material

pra desenhar, vocé precisara de:
. um gabarito
. UMma caixa de giz

para pintar, vocé precisara de:
. rolinho de 3 cm

.rolinho de 15 cm

. piNcéis

. tintas de diferentes cores



passo 04

modulo base

o modulo base dos tabuleiros é
um hexagono de 2x1,73 m.

& Importante manter estas
dimensoes para garantir o
distanciamento fisico seguro
entre jogadores.

1,75 m

2 m



passo 05

gabarito

para desenhar os hexagonos,
VOCE precisara construir um
gabarito. ele pode ser feito com
algum destes materiais:

. chapa de poliestireno 2mm

. papel rigido (papelao ondulado
comum, papel parana ou
cartolina grossa)

. ripas de madeira

. ou algum material resistente e
firme que voce tenha disponivel




passo 06

gabarito

IMmprima ou trace o angulo abaixo
em uma folha comum para ter
CcOmMo guia. voce tera o molde do
angulo 120°, o angulo das quinas
dos hexagonos.



passo 07

gabarito

corte o material escolhido
seguindo as medidas a seguilr.
voceé pode corta-lo com tesoura
ou estilete, dependendo do

material.




passo 08

hexagono inicial

para desenhar o primeiro
hexagono, va posicionando o
gabarito conforme indicado
abaixo e riscando com o giz.

BDEDES
()



passo 09

comece desenhando o hexagono
INnicial. depolis siga 0s passos
abaixo:



passo 10

repita o processo até construir o
anel ao redor da casa central, a

supercasa.
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passo 11

a base do tabuleiro devera ficar
assim:



passo 12

agora vocé pode pinta-la!

com o rolinho pequeno, pinte
sobre as linhas feitas em giz e
também dentro das casas na cor
ou estampa que preferir, com
excecao da supercasa.




passo 15

supercasa

as supercasas Sao as casas com
temas e agoes dos jJogos. nelas
também estao os marcadores
para acessar a realidade
aumentada agui no aplicativo.
possuem bordas com temas
escritos e podem ser pintadas
com cores ou estampas que
tenham relagcao com seus temas.




Passo 14

para pintar a supercasa, comece
pintando a borda da cor que
preferir. use o rolinho maior para
preencher a faixa 20 cm.

depols pinte a parte interna com
uma cor ou desenho especifico
que te lembre o tema de
contacao de historia.




passo 15

com tinta ou giz, escreva os
textos em cada um dos lados,
com os tipos de histdrias a serem
contadas:

.de livro

. do outro

. minha

. Invertida

. continue

. Inventada

epI}iaAUl

inventada




passo 16

para ativar a realidade
aumentada, Imprima os
marcadores em papel tamanho
carta (a4). eles estao disponiveis

para download clicando aqui.

A4




passo 17

cole os marcadores na borda,
acompanhando os escritos. se
preferir, vocé também pode usar
a Impressao como stencil:
recortando o que esta em preto,
apolando no chao e pintando
com tinta spray.

BPIMISAUl &

inventada ¢




parabéens'!

agora voceé ja fez seu proprio
tabulelro. convide mais pessoas e
vamos jogar !










passo Ol

definir o local

iIdentifique o espaco onde pode
desenhar seu tabulelro: pode ser
uma calcada larga, uma praca,

um quintal ou qualquer espaco
livre.



passo 02

espaco hecessario

para construir a agora grande,
VOCE precisara deste espaco:

INICIO
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passo 03

separe o material

pra desenhar, vocé precisara de:
. Uum gabarito
. Uma caixa de giz

para pintar, vocé precisara de:
. rolinho de 3 cm

.rolinho de 15 cm

. pincéis

. tintas de diferentes cores



passo 04

modulo base

o modulo base dos tabuleiros é
um hexagono de 2x1,73 m.

& Importante manter estas
dimensoes para garantir o
distanciamento fisico seguro
entre jogadores.

1,75 m

2 m



passo 05

gabarito

para desenhar os hexagonos,
VOCE precisara construir um
gabarito. ele pode ser feito com
algum destes materiais:

. chapa de poliestireno 2mm

. papel rigido (papelao ondulado
comum, papel parana ou
cartolina grossa)

. ripas de madeira

. ou algum material resistente e
firme que vocé tenha disponivel




passo 06

gabarito

IMmprima ou trace o angulo abaixo
em uma folha comum para ter
COMOo guia. voceé tera o molde do
angulo 120° o angulo das guinas
dos hexagonos.




passo 07

gabarito

corte o material escolhido
seguindo as medidas a seguiir.
voce pode corta-lo com tesoura
ou estilete, dependendo do

material.




passo 08

hexagono inicial

para desenhar o primeiro
hexagono, va posicionando o
gabarito conforme indicado
abaixo e riscando com o giz.

DEDES
()



passo 09

comece desenhando o hexagono
INniclal. depois siga 0s passos
abaixo:



passo 10

repita o processo até construir os
dois anéis ao redor da casa
central, a supercasa.
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passo 11

a base do tabuleiro devera ficar
assim:



passo 12

agora voceé pode pinta-la!

com o rolinho pequeno, pinte
sobre as linhas feitas em giz e
também dentro das casas na cor
ou estampa que preferir, com
excecao da supercasa.
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passo 135

supercasa

as supercasas Sao as casas com
temas e acoes dos jogos. nelas
também estao os marcadores
para acessar a realidade
aumentada agui no aplicativo.
possuem bordas com temas
escritos e podem ser pintadas
com cores ou estampas que
tenham relagcao com seus temas.




pPasso 14

para pintar a supercasa, comece
pintando a borda da cor que
preferir. use o rolinho maior para
preencher a faixa 20 cm.

depols pinte a parte interna com
uma cor ou desenho especifico
que te lembre o tema de
contacao de historia.




passo 15

com tinta ou giz, escreva os
textos em cada um dos lados,
com os tipos de histdrias a serem
contadas:

.de livro

. do outro

. Mminha

. Invertida

. continue

. Inventada

EpI3I9AUI

inventada




passo 16

para ativar a realidade
aumentada, Imprima os
marcadores em papel tamanho
carta (a4). eles estao disponiveis

para download clicando aqui.

A4




passo 17

cole os marcadores na borda,
acompanhando os escritos. se
preferir, vocé também pode usar
a Impressao como stencil:
recortando o que esta em preto,
apolando no chao e pintando
com tinta spray.

EepPI1J9AUI

inventada ¢




parabéens'!

agora voceé ja fez seu proprio
tabulelro. convide mais pessoas e
vamos jogar !










passo Ol

definir o local

Identifique o espaco onde pode
desenhar seu tabuleiro: pode ser
uma calcada larga, uma praca,

um quintal ou qualquer espaco
livre.



passo 02

entenda o espaco

para construir o circuito, vocée
devera entender qual espaco
vocé tem disponivel. esse
tabuleliro € composto por um
percurso, com seis tipos de
supercasa.

vocé pode desenhar o tabuleiro
da proxima pagina ou pode fazer
variacoes dele de acordocom o
espaco que tiver disponivel. para
1ISSO, € recomendavel que vocé
desenhe em um papel antes. nao
se esgueca: ele devera ser um
circuito fechado e conter pelo
MeNnos sels supercasas - distantes
uma das outras.



passo 03

espaco hecessario
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passo 04

separe o material

pra desenhar, vocé precisara de:
. um gabarito
. UMma caixa de qiz

para pintar, vocé precisara de:
. rolinho de 3 cm

.rolinho de 15 cm

. piNncéis

. tintas de diferentes cores



passo 05

modulo base

o modulo base dos tabuleiros é
um hexagono de 2x1,73 m.

& Importante manter estas
dimensoes para garantir o
distanciamento fisico seguro
entre jogadores.

1./5mM

2 m



passo 06

gabarito

para desenhar os hexagonos,
VOCE precisara construir um
gabarito. ele pode ser feito com
algum destes materiais:

. chapa de poliestireno 2mm

. papel rigido (papelao ondulado
comum, papel parana ou
cartolina grossa)

. ripas de madeira

. oUu algum material resistente e
firme que vocé tenha disponivel



passo 07

gabarito

Imprima ou trace o angulo abaixo
em uma folha comum para ter
COMOo guila. voceé tera o molde do
angulo 120° o angulo das guinas
dos hexagonos.



passo 08

gabarito

corte o material escolhido
seguindo as medidas a seguiir.
voceé pode corta-lo com tesoura
ou estilete, dependendo do

material.




passo 09

hexagono inicial

para desenhar o primeiro
hexagono, va posicionando o
gabarito conforme indicado
abaixo e riscando com o giz.

DEDES
(=)



passo 10

comece desenhando o hexagono
INnicial. depois siga 0s passos
abaixo:



passo 11

repita o processo até construir o
circuito inteiro.



passo 12

a base do tabuleiro devera ficar
assim:



passo 135

agora vocé pode pinta-la!

com o rolinho pequeno, pinte
sobre as linhas feitas em giz e
também dentro das casas na cor
ou estampa que preferir, com
excecao das supercasas.




Passo 14

supercasa

as supercasas sao as casas com
temas e agoes dos jogos. nelas
também estao os marcadores
para acessar a realidade
aumentada aqui no aplicativo.
possuem bordas com temas
escritos e podem ser pintadas
com cores ou estampas que
tenham relacao com seus temas.




passo 15

para pintar a supercasas, comece
pintando as bordas de uma cor
especifica para cada tema. use o
rolinho maior para preencher a
faixa 20 cm.

depols pinte a parte interna com
uma cor ou desenho especifico
que te lembre cada um dos
temas.




passo 16

com tinta ou giz, escreva os
textos em cada supercasa, com
os temas a segulir:

. hatureza

. cldade

. socledade

. VOCe e eu

. memoria

. este lugar

natureza

natureza




passo 17

para ativar a realidade
aumentada, Imprima os
marcadores em papel tamanho
carta (a4). eles estao disponiveis

para download clicando aqui.

A4




passo 18

cole os marcadores na borda,
acompanhando os escritos. se
preferir, vocé também pode usar
a Impressao como stencil:
recortando o que esta em preto,
apolando no chao e pintando
com tinta spray.

natureza «

natureza «




parabéens'!

agora voceé ja fez seu proprio
tabulelro. convide mais pessoas e
vamos jogar !







passo Ol

definir o local

iIdentifique o espaco onde pode
desenhar seu tabulelro: pode ser
uma calcada larga, uma praca,

um quintal ou qualquer espaco
livre.



passo 02

espaco hecessario

para construir a pinguela, vocé
precisara deste espaco:

O

INICIO

850 m

3m



passo 03

separe o material

pra desenhar, vocé precisara de:
. um gabarito
. UMma caixa de giz

para pintar, vocé precisara de:
. rolinho de 3 cm

.rolinho de 15 cm

. piNncéis

. tintas de diferentes cores



passo 04

modulo base

o modulo base dos tabuleiros é
um hexagono de 2x1,73 m.

& Importante manter estas
dimensoes para garantir o
distanciamento fisico seguro
entre jogadores.

1,75 m

2 m



passo 05

gabarito

para desenhar os hexagonos,
VOCE precisara construir um
gabarito. ele pode ser feito com
algum destes materiais:

. chapa de poliestireno 2mm

. papel rigido (papelao ondulado
comum, papel parana ou
cartolina grossa)

. ripas de madeira

. ou algum material resistente e
firme que vocé tenha disponivel



passo 06

gabarito

IMmprima ou trace o angulo abaixo
em uma folha comum para ter
COMO gula. voceé tera o molde do
angulo 120° o angulo das quinas
dos hexagonos.



passo 07

gabarito

corte o material escolhido
seguindo as medidas a seguilr.
voceé pode corta-lo com tesoura
ou estilete, dependendo do

material.




passo 08

hexagono inicial

para desenhar o primeiro
hexagono, va posicionando o
gabarito conforme indicado
abaixo e riscando com o giz.

BDEDES
(=)



passo 09

comece desenhando o hexagono
INnicial. depois siga 0s passos
abaixo:

OO



passo 10

(rjeplta O Processo até construir os
ols caminhos que ligam as duas
supercasas.
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passo 11

a base do tabuleiro devera ficar
assim:



passo 12

agora vocé pode pinta-la!

com o rolinho pequeno, pinte
sobre as linhas feitas em giz e
também dentro das casas na cor
ou estampa que preferir, com
excecao das supercasas.



passo 15

supercasa

as supercasas sao as casas com
temas e agoes dos jogos. nelas
também estao os marcadores
para acessar a realidade
aumentada aqui no aplicativo.
possuem bordas com temas
escritos e podem ser pintadas
com cores ou estampas que
tenham relagcao com seus temas.




pPasso 14

para pintar a supercasa, comece
pintando a borda da cor que
preferir. use o rolinho maior para
preencher a faixa 20 cm.

depols pinte a parte interna com
uma cor ou desenho especifico
gue te lembre o tema eu e voce.




passo 15

com tinta ou giz, escreva os textos
“eu” em um lado do hexagono
que abre espaco para um
caminho e “voceé” do outro lado
que abre espaco para o outro
caminho.




passo 16

para ativar a realidade
aumentada, Imprima os

marcadores em papel tamanho
carta (a4). eles estao disponiveis

para download clicando aqui.

A4




passo 17

cole os marcadores na borda,
acompanhando os escritos. se
preferir, vocé também pode usar
a Impressao como stencil:
recortando o que esta em preto,
apolando no chao e pintando
com tinta spray.




passo 18

com tinta ou giz, escreva nos
caminhos os assuntos de cada
casa: medo, sonho, cor, animal.



parabéens'!

agora voceé ja fez seu proprio
tabulelro. convide mais pessoas e
vamos jogar !


































