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1. Abertura

Roquinho

Roquinho é Mestre Brincante, observador atento da Cultura da Inféncia

Brincar € uma linguagem universal
e atemporal, que se inscreve no
corpo —uma “pedagogia” do
corpo em movimento.

O que conecta minha inféncia a
todas as inféncias do mundo ndo é
a palavra gue nomeia e organiza,
ou sequer a cantiga que rege e dd
pulso ao brincar, mas, sim, o
movimento que o corpo cumpre
quando brinca.

Para a crianga, conhecer através
da pedagogia do brincarimplica
sempre em tirar o corpo dainércia
e caminhar na diregdo do
conhecimento. Saber o préprio
caminho que leva ao que se quer
apreender e, por fim, tocar na coisa
a ser compreendida. Saber a
textura, o cheiro, o gosto. Saber
com intimidade, inscrever no corpo

as compreensodes essenciais, saber

na alma... De tal modo que, quando
VOCEé expressar o que sabe, estard
sempre professando a sua propria
identidade.

Tendo sido criangas, trazemos
conosco, grafado no corpo, o
sentido da linguagem original das
infancias. E o que melhor nos
qualifica para sonhar e arquitetar
um mundo que acolhacom
dignidade a natureza das infancias.

Estamos todos desafiados a
arquitetar uma cidade, um bairro,
uma rua, melhores. As criongas s@o
mais do que inspiracdo, séo
regentes desse processo. Ouvir
com atencdo e qualidade a
crianga que fomos e a que estd
diante de n6s hoje € o principio.



Oucamos!



Croénicas de uma cidade bem brincada 10

O projeto SP Cidade de Brincar
aconteceu entre os meses de
junho e julho de 2022, promovendo
uma série de ativagodes culturais e
intervengodes artisticas para
criangas e familias, com dindmicas
lGdicas e participativas,
intervengdes “'md&o na massa” e
construgdo de mobilidrio urbano
em cinco espagos publicos de
diferentes regides de Sdo Paulo.

Comegamos na Zona Oeste no dia
26 de junho, na Praga Arlindo Rossi;
depois, fomos para a Zona Leste, na
Rua GLauber Rocha, em
Sapopemba, no dia 27 de junho;
seguimos para o Museu da Casa
Brasileira, na Zona Oeste, no dia 09
de julho; em 23 de julho fomos para
o Parque Linear Feitigo da Vila, no
Campo Limpo, na Zona Sul; g,
entdo, chegamos no Parque
Buenos Aires, no Centro,em 30 de
julho, terminando nossa itinerdncia.

Em todos esses lugares,
encontramos criangas e coletivos
incriveis e, através de estratégias
lGdicas, que associam as
linguagens da muasica, da danga,
do teatro, das artes visuais,

da arquitetura, do design e do
urbanismo, enquanto ferramentas
de construgdo de sentidos,
convidamos criangas e seus
tutores a experimentar outras
formas de interagdo com a cidade,
promovendo o senso critico, a
criatividade, a formag¢do de novos
vinculos de cuidado e
pertencimento e o
desenvolvimento de relagdes de
empatia e solidariedade, além de
contribuir para a cidadania ativa.

Baseados nas metodologias de
processo participativo
desenvolvidas pelo Instituto A
Cidade Precisa de Vocg, tivemos
como principio agdes de ativagdo
dos espagos publicos e seus
territorios culturais, através da
promogdo da participagdo social
Nos espagos culturais. As
intervengdes foram pensadas de
acordo com a leitura das
particularidades e poténcias de
cada espaco, estabelecendo a
integragdo entre as dimensoes
ambientais e culturais de cada
local.



Todas as faixas etdrias tém o direito
de brincar na cidade, com atengdo
especifica para a faixa etaria da
primeira infGncia: bebés e criangas
de 0 a 6 anos de idade, os seus
cuidadores, as gestantes e
lactantes. Estas pessoas sdo,
muitas vezes, excluidas do uso dos
espacos publicos, que ndo
acolhem os bebés, ndo tém
espagos adequados para as maes,
que acabam forgadas a ficarem
ambientes fechados, o que
prejudica tanto o desenvolvimento
integral da crianga, quanto a sadde
mental do cuidador. E necessario
estimular o brincar ao ar livre para
NOSSASs Criangas crescerem
saudadveis, e os espagos publicos
podem ser a plataforma do brincar
livre.

Esta publicagdo busca
compartilhar alguns dos
aprendizados desse processo, e
esperamos que ela seja
inspiradora para interagir de outras
formas com os lugares em que
Vive, e que converse com a crianga
que existe em vocé. Esta & uma
publicagdo bem subjetiva, criada a
partir das coisas que nos

nmarcaram, que nos atravessaram.
Como uma experiéncia, ou como
um jogo de contagdo de historias
entre varias criangas, este ndo é
um texto linear e ndo precisa ser
lido de formallinear, também. Foi
escrito a muitas maéos, a partir das
Opticas e perspectivas de diversas
pessoas que fizeram parte deste
projeto — antes de seus textos,
buscamos contar um pouco sobre
quem é cada pessoa e qual a
funcdo que desempenhou no
projeto, pois isto diz muito sobre em
que cada um prestou atengdo. E, a
partir deste mosaico, destas
diversas formas de apreender e
entender uma experiéncia,
esperamos que Voceé se transporte
e, de repente, saia mais leve desta
leitura, com vontade de pular uma
amarelinha ou fazer um desenho.
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3. As ferramentas

CAIXA BRINCAGAO

A Caixa Brincagdo & um kit de
ferramentas que envolve
elementos diversos de luz, som, ar,

topografig, articulagdo e superficie.

Elementos que ativam espacos,
pessoas e didlogos, tangibilizando
imagindrios e construindo outras
formas de relagdo e afeto. A partir
do olhar criativo e ltdico, cada
agdo em espacos publicos
diferentes mobiliza elementos
diversos, criando composicoes que
sdo ativadas a partir da brincagéo
e participacdo das pessoas.

A proposta da Caixa é disponibilizar
para as criangas objetos que
estimulem brincadeiras sensoriais,
como forma de explorar as
possibilidades de se criar espagos
de brincar na cidade. A Caixa foi
criada a partir de 7 categorias,
discutidas durante meses por um

grupo interdisciplinar de designers,
arquitetos e educadores,
constantemente testada em cada
evento do projeto SP Cidade de
Brincar, e revista.

A versdo atual da Caixa Brincagdo,
elencada abaixo, € apenas uma
das muitas possibilidades de
configuragdes desta ferramenta, e
se voceé planeja fazer a sua propria,
convidamos a pensar também nos
materiais disponiveis onde vocé
mora, adaptando-a & sua
realidade, mas buscando ter, no
minimo, um elemento de cada
uma destas categorias:



Som

Elementos sonoros como apitos,
tambores e chocalhos séo formas
de comunicar desejos, conhecer os
animais e criar novas ambiéncias
no espaco publico.

Conexdo

Cordas, eldasticos e bambolés
foram pensados para estimular
movimentagoes corporais
coletivas, que permitem das
criangas experimentar as
potencialidades e os limites de
seus corpos. Dica: os eldsticos
podem ser amarrados entre
Arvores ou postes, criando um
espaco Novo, onde a brincadeira &
tentar passar entre os eldsticos ou
criar tensdo nos eldsticos para
abrir espagos de passagem.
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Inflaveis

Birutas, sofdis de vento e as bolas
sdo objetos que se desenham pelo
ar. Assim, podem ser feitos,
desfeitos ou reinventados de
diferentes maneiras, de acordo
com o vento, com a agdo de correr
ou até mesmo com a inagdo. Dica:
ao utilizar as bolas, &€ importante
prestar atengdo para que as
brincadeiras néo acontegam perto
de uma via com alto fluxo de
automaoveis, assim como em
elementos que podem furd-las. Em
um dos eventos que tivemos, um
cachorro furou varias destas!

Topografia

Placas de EVA, tecidos, tuneis,
cones e estruturas de bambu
montdaveis possibilitam novas
formas de interagdo com o chdo,
criando NOVos percursos, espacos
de permanéncia e coletividade
pelo espago. Dica: convide as
pessoas a montarem com vocé
essa intervencdo, convidando-as a
mudd-la de posigdo ao longo do
evento também!




Construcéio

Copos, 0 jogo SOBRAPRIMA e
esponjas convidam as criangas,
em especial da primeira inféncia, a
exercerem sua criatividade na
montagem de novas
configuragdes espaciais, assim
como sua imaginagdo, ao
contarem as histoérias sobre o que
construiram. O SOBRAPRIMA, criado
pela Fernanda Tosta (Oficina Oito),
€ um jogo que investiga a
pedagogia do aprender-fazer-
brincando, a partir de um conjunto
de grandes pegas de madeira
pintadas com padrdes coloridos,
que busca disseminar a estética
da mistura, da emenda, das
conexdes e juncdes de improviso.
Feito com sobras de madeira,
busca traduzir o conceito de

segunda vida dos materiais,
valorizando o processo criativo de
construir algo novo com o que ja
existe. Com uma proposta que
atravessa geragoes, é possivel ser
jogado por criangas, adolescentes
e adultos, pensando na
ressocializacdo pods-pandemia.
Suas regras sdo baseadas no
domind e em quebra-cabecas; o
desafio & ir combinando as pecas
do juntar cores iguais e padroes
que representem o mesmo valor,
Mas Novas regras surgem
continuamente a partir de seus
jogadores. O jogo nos ensina
conceitos sobre composicoes
geomeétricas, jungdes e cores, além
de nos ajudar a estar juntos e reagir
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em situacoes de escolha.
Jogos tradicionais

Elementos como pedes, petecas,
sacos de estopa (para corrida do
saco) ou colheres e limées (para
uma adaptagéo da corrida do ovo)
sdo brinquedos simples, cujas
formas de utilizagdo ja séo
amplamente conhecidas,
possibilitando uma entrada
simples no universo da brincadeira.
Dica: especialmente para adultos,
estes elementos remetem ds suas
proprias infancias, convidando-os
a compartilhar com as criangas os
jOgos “que jogavam” e entrar na
brincadeira.

Histoérias

Instrumentos de colorir e desenhar
sdo formas de se comunicar e
narrar historias, reais ou
inventadas, que convidam os
participantes a refletir sobre que
mensagem querem deixar para os
outros, ou como gostariam de
marcar suas presengas naquele
espaco. Os elementos desta
categoria podem ser compostos
por lapis, tintas, pincéis e mascaras
de esténcil. Dica: o uso de giz, além
do custo menor, permite que se
diminua a preocupagdo com sujar
roupas e possibilita que se



demarque diferentes elementos do
€espago, como 0 piso e paredes,
criando Novos jogos, como as mais
diversas amarelinhas. Além disso,
nesta categoria, também
contamos com o Brincando com
Confianga, que é explicado
algumas pdginas adiante.

Enquanto a simples distribui¢do
destes materiais pelo espago j&
transforma a forma como as
pessoas interagem e,
espontaneamente, cria
engajamento e um espago do
brincar, recomendamos a
presencga de, N0 Minimo, um

monitor, que além de cuidar da
integridade dos materiais, pode
contribuir com proposicoes e
provocagoes, instigando as
criangas e adultos a interagirem de
outras formas com os materiais,
dependendo do objetivo do evento.
Na nossa experiéncia, o monitor
pode criar um espago de jogo o
reunir diferentes pessoas e
conduzi-las na interagéo com os
elementos, retirando-os um a um
da Caixa Brincagdo e
apresentando-os aos
participantes. Nesta introducéo, o
monitor pode, inclusive, utilizar
musicas para criar uma ambiéncia.
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ATIVACIDADE

O AtivaCidade é um jogo de
tabuleiro de cocriagdo de
intervengdes urbanas. Ele conduz
os jogadores a criar um plano de
acdo para transformagdo da
cidade através do olhar para a
cidadania ativa no uso,
apropriagdo e gestdio dos espagos
publicos. Baseado na metodologia
desenvolvida pelo Instituto A
Cidade Precisa de Vocég, comeca
com o reconhecimento e
diagndstico do local e o
engajamento da populagdo que
usa e cuida do local; parte para
estratégias de comunicagdo e
educacgdo para uma cultura de
cidadania ativa; segue para a
ativacdo e prototipacdo de
intervengdes “mdao na massa’; e,

por fim, pensa em formas de
garantir a continuagéo (ou
sustentabilidade no tempo) das
acdes e o compartilhamento de
responsabilidades entre diferentes
grupos nessa gestdo.

O jogo nasce da necessidade de
traduzir estes conceitos complexos,
partilhando conhecimentos e
juntando diferentes atores (ou
grupos) em torno de uma mesa,
para cocriar projetos de forma
lGdica e participativa.

O objetivo deste jogo é ensinar a
planejar e produzir coletivamente
intervengées em espacos publicos.




BRINCANDO COMCONFIANGA

O Brincando com Confianca é um
jogo composto por varios
hexadgonos de piso vinilico, que séo
posicionados no chéo, criando
tabuleiros em escala humana, nos
quais sdo jogados diferentes jogos
que estimulam as pessoas a criar
relagcées de empatia, compartilhar
suas experiéncias de vida e falar
sobre desejos e dificuldades que
enfrentam no que diz respeito &
cidade, ao lugar, & Natureza,
memoria e sociedade e relacdes.
Uma atividade voltada para todas

asidades.
DISPOSITIVO ATIVADOR
DEVIZINHANGA

O Dispositivo Ativador de
Vizinhanga é um trailer
multifuncional capacitado para
fazer intervengoes urbanas - um
misto de estagdo de trabalho com
plataforma de eventos. O objetivo &
oferecer suporte para agoes de
ativagdo de espacos publicos,
sendo equipado para oficinas
“mMmda&o na massa’, intervencdées
urbanas, estruturas para palco e
equipamento de som,

entre outras funcgoées.
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Aideia é agregar pessoas Nos PARA SABER MAIS?
espacos por onde ele passa,
chamando a atengdo para o
espago publico e estimulando a
criatividade dos cidaddos para
pensar outras formas de ocupar e
intervir nos seus parques, pragas,
largos e ruas, despertando e
estimulando sentimentos de

pertencimento e apropriagdo.

Brincando com Confianga

https://www.
i recisa.or
brincandocomconfianca

Dispositivo Ativador
https://youtu.

be[Og4lbetSog

SOBRAPRIMA

https:llwww.ooito.xyzl


https://www.acidadeprecisa.org/brincandocomconfianca
https://www.acidadeprecisa.org/brincandocomconfianca
https://www.acidadeprecisa.org/brincandocomconfianca
https://youtu.be/0g41bfOtSog
https://youtu.be/0g41bfOtSog
https://www.ooito.xyz/
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4. 0s Eventos

FestejoBrincante

Praca Arlindo Rossi, Brooklin
25dejunho de 2022

A Praga Arlindo Rossi comegou o dia sendo ocupada pelos diferentes
elementos da Caixa Brincagdo, Brincando com Confianga, SOBRAPRIMA e o
Dispositivo Ativador, assim como pela intervencdo Tensdo, criada pelo
artista Lucas Quintas especialmente para o evento, composta por cabos e
pesos metdlicos, explorando de forma IGdica conceitos de equilibrio e peso.
A surpresa do dia foi como as criangas reinventaram a intervencgdo,
brincando através das cordas como se fossem marionetes e criando novas
movimentagoes para a proposta do artista.

Logo em seguida, comegaram as oficinas e intervengdes artisticas, com a
Oficina e Ciranda de coco com o coletivo Quebrada de Coco. O grupo
ocupou a clareira da praga Arlindo Rossi com musicalidades brincantes,
reunindo adultos e criangas em uma roda de muita alegria, samba e troca
de saberes ancestrais. Durante o dig, também contamos com a Oficina de
Pintura de Vasinhos de Mudas, com o projeto Arvore Generosa, promovendo
um espaco de trocas de conhecimentos através do cuidado, conexdo e
criagdo com a pintura de vasinhos feitos com caixas Tetra Pak recicladas.

O 0 ===



BOLHAS BRINCANTES,
COM PALHACA MADONA

O dia foi marcado pelo sucesso das apresentacdes do Bolhas Brincantes
com a Palhaga Madona, uma intervengdo artistica circense, que comegou
com a palhaga chegando com seu carrinho e apetrechos bolhisticos,
propondo um momento de diversdo e leveza, com diversos hUmeros que
foram desenvolvidos durante o evento, como bolha de sab&o na mdo, vocé
dentro da bolha e a grande rede fazendo uma tempestade de bolhas. Néo
houve quem ndo resistisse ou se encantasse com uma chuva de bolhas de
sabdo! Foi nesse momento em que todes transbordaram suas criangas,
interiores ou exteriores. A proposta foi criar uma atmosfera fértil para o
surgimento de memarias afetivas e momentos de leveza, independente da
idade ou dos recortes sociais e culturais.
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OFICINA E CIRANDA DE COCO,
COM QUEBRADA DE COCO

INTERVENGAO TENSAO,
COM LUCAS QUINTAS




OFICINA DE PINTURA DE VASINHOS DE MUDAS, COM ARVORE GENEROSA
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PEépEeINFANCIA

O Pé de Inféincia € uma iniciativa da Rede Urban 95 (umo iniciativa global,
que busca incluir a perspectiva de bebés, criangcas pequenas e
cuidadores no planejamento urbano, nas estratégias de mobilidade e nos
programas e servigos oferecidos nas cidades), em parceria com onze
mMunicipios, para promover mudancas de comportamento no cuidado de
criangcas de 0 a 6 anos.

Para ser desenhado, o projeto contou, por um lado, com premissas
cientificas; por outro, com cartografias afetivas das comunidades,
participagdo de gestores dos municipios e participacdo de especialistas
em primeira infancia. Tudo para criar uma caixa de ferramentas que ajude
cuidadores de criongas pequenas aincluir trés comportamentos
fundamentais em suas rotinas: brincar, cantar e contar historias
diariamente durante a primeira inféncia.

PARA SABER MAIS:

Quebrada de Coco

Www.focebook.com[quebrodqdecocol

Pé de Infancia
https://pedeinfancial23.com.br

Lucas Quintas

https:[[www.lucosguintcs.com[



O préprio nome da campanha ja € uma brincadeira, um trocadilho que
sugere o que uma boa inféncia pede para ser sauddvel, como brincar,
cantar, contar historias e aprender, e que os cuidados com as criangas
cresgam e floresgam, como as plantas.

Para esta intervengdo na Praga Arlindo Rossi, escolhemos quatro pinturas
para realizar no piso da praga, que convidavam as Criangas para
diferentes jogos. As pinturas foram feitas pelo artista Vitor Campilongo.
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FestaJunina

Rua Glauber Rocha, Sapopemba
26dejunhode 2022

A rua Glauber Rocha foi tomada pela Festa de Rei, uma intervengdo
brincante que resgata diversas brincadeiras populares, como
malabarismos, perna de pau, pé de lata, corrida do ovo, corrida de saco e
quebra cabaga. O coletivo Madri Recreagées completou a programagdo
com jogos criativos, releitura de jogos tradicionais e jogos cooperativos,
além das pinturas de rosto e o incrivel baldo inflado, com a ajuda de todas
as pessoas brincantes. Como sempre, a Palhaga Madona também fez a
festa com suas bolhas brincantes.

PARA SABER MAIS:

Festa de Rei

www.facebook.com/festaderei/

Madri Recreacées

https:[waw.modrifestas.com.brl


http://www.facebook.com/festaderei/

‘O que foi bonito no dia de hoje, sobre o brincar dentro do contexto
periférico, & que as brincadeiras que a gente trouxe, as brincadeiras
populares surgiram nesse contexto, Nos interiores, de Pernambuco,
Bahia. Entdo, resgatamos esse contexto para criar essa magia de
brincar de forma simples, mas com muita magia e ancestralidade
dentro dessa beleza do brincar.. os brinquedos do circo e as
brincadeiras populares vém resgatando os malabares, as bolas de
contato, as magicas, as pernas de pau, que remetem a esse
contexto e hoje quase ndo se vé mais. Entdo, é importante resgatar
esse contexto para passar o que vivemos Na nossa infancia e que
pertence a eles também... Eu costumo dizer que essa ocupag¢do é
uma intervenc¢do brincante... As criang¢as, no inicio, tém uma dire¢do,
mas essa dire¢cdo ndo é permanente, ela se encerra quando as
criangas entendem e observam e vao embora, vao fazendo
sozinhas, criando sozinhas... SGo brincadeiras simples, mas essa
simplicidade é muito rica — é dificil ser simples.

A gente observa que as pessoas estéo complicando o brincar; o
brincar é simples e é o que elas vivem aqui... Eimportante que o
brincar esteja em todos os lugares, que a crian¢a e a infancia
tenham esse acesso. Eu fui uma crian¢a que brincou bastante, criei
bastante e desenvolvia meus proprios brinquedos, e vi que iSso foi
uma qualidade que foi trabalhada na minha inféncia. Eu, que venho
de uma comunidade da periferia, vejo essa riqueza, mas também
tem as dificuldades de estar na periferia. Eu acredito que esse
didlogo, levando para as periferias e comunidades o brincar e
outras manifestagoes culturais, brincadeiras populares, acesso a
arte, cultura, educagdo, acho que a gente pode ter uma vila, uma
comunidade, um bairro, um Estado, um Pais melhor.. Estar numa
comunidade, numa favela, &€ um ato politico, é resisténcia, é fazer
arte, fazer o brincar da melhor forma, ndo estar somente em lugares
que ja tém esse acesso, ter esse olhar para a comunidade como
politica para a infancia, para a arte, para a cultura popular... Eu
descobri na faculdade que a minha maior poténcia foi o que eu
brinquei..”

Juarez Ferreira,arte-educador e criador do coletivo Festa de Rei,
responsavel por parte das brincadeiras do dia.
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Mini-embaixadores da Sustentabilidade

Museuda CasaBrasileira,
9deju|ho de 2022

Foi o dia de brincar no Museu da Casa Brasileiral Além das oficinas de
mudinha de chd, as bolhas de sabdo da Palhaca Madona, a Caixa
Brincagdo, SOBRAPRIMA e o Brincando com Confianga, agdes marcadoras
do projeto em todos as ocasides, usamos o evento pard pensar em NovVos
mundos com a Oficina de Estamparia e Narrativas sobre os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS). Conduzida por Gabriela Forjaz, a
oficina foi pensada para dialogar de forma ludica com as criangas sobre
as tematicas Sociedade Sauddvel e Terra Saudavel, através de signos,
formas, linhas e cores, com o intuito de traduzir os 17 objetivos de
desenvolvimento e sustentabilidade. A oficina gerou um estandarte,
utilizado para um cortejo brincante que ocupou o Museu da Casa
Brasileira em defesa da sustentabilidade.




Receitade bolhade sabéodaPalhagca Madona
07 copos americanos de agua

0l copo americano de detergente

05 colheres de sopa de acgucar
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Bio-Brincar:aNatureza afavordacrianga

ParquelinearFeiticodaVila,
23dejulhode 2022

A proxima parada do Cidade de Brincar foi no Parque Linear Feitigo da Vila,
localizado na regido do Capdo Redondo, Zona Sul de Séo Paulo, criado
para proteger a nascente do Coérrego Moenda Velha, ao longo do qual foi
construido. A partir da tematica do bio-brincar, o grupo Palha desenhou
uma intervengdo brincante permanente, o qual apelidamos
carinhosamente de “Brinqueddo’, uma instalagdo multissensorial feita de
bambu, cordas e madeira de demoli¢cdo, onde, além de possibilitar a
movimentagdo do corpo, também oferece estimulos tateis e sonoros para
um brincar mais ativo e conectado ao territorio.

Durante trés semanas, a comunidade acompanhou e participou da
construcdo da intervengdo de bambu e da intervengdo de pintura de piso
com o artista Vito (Vitor Campilongo) através das ferramentas do Pé de
InfGncia. Estes momentos de construgdo coletiva transformaram o parque
em um canteiro de obras, com trocas de memoérias e perspectivas sobre o
parque, a relagcdo com o rio e a importéncia do brincar para aquele
espaco publico.



No evento, além da inauguragdo das intervengdes brincantes, uma
grande festa do brincar ocupou o Parque Feitico da Vila, com as presengas
da Caixa Brincacdo, Dispositivo Ativador, Brincando com Confianca e
SOBRAPRIMA, comuns a todos os eventos, e as Bolhas Brincantes da
Palhaga Madona. A novidade foi a Oficina de Dancga e Expressdo Corporal,
com o coletivo ODEC, um projeto de danga existente h& 19 anos, que surgiu
no contexto da luta antimanicomial, em 2001, buscando a promogdo de
saude por meio da inclusdo, do acesso d cultura e de uma vivéncia em
grupo pautada na escuta do corpo e do ambiente.

Além disso, o Instituto Olinto promoveu a Oficina de Pintura de Sinalizagéo
Ladica, na qual os participantes pintaram plaquinhas de madeira,
sinalizando o cuidado com o meio ambiente e a aten¢cdo de um olhar de
cuidado e carinho com os espacos publicos, e 0 Grupo Palha ofereceu a
Oficina de Bambu Criativo, conduzida por Thalita Rodrigues, com a
apresentacdo de diferentes objetos feitos com bambu — como pifanos e
reco-recos — através dos quais as crion¢as puderam tocar e experimentar
as diferentes materialidades, formas e sonoridades desse recurso,
conduzindo também experimentagdes livres com a montagem de
diferentes estruturas utilizando um conjunto de pegas de bambus com
conectores, com 0s quais as criangas puderam montar cabaninhas e
estimular aimaginagdo através de seus proprios repertorios.
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O QUEE A OFICINA DE DANGA EEXPRESSAO CORPORAL?

“Trata-se de uma experiéncia corporal destinada a todos, sem a
necessidade de ‘saber dangar’. Nossa dang¢a é nossa expressao
cotidiana, nosso encontro com nés Mesmaos, Com oS outros e com o
mundo. Uma possibilidade de SER, sem precisar de nada além.

A Oficina de Danga e Expressdo Corporal - ODEC é uma atividade
publica, que visa a promogdo de satde e qualidade de vida através
da produgdo artistica por meio da danga, da masica e da
convivéncia em comunidade. Nesse espago, compartilhamos da
danca como pratica de autoconhecimento e das relagées
humanas em toda sua amplitude. Chamamos, assim, de "Danc¢a
Conectiva’, uma pesquisa da conexdo do EU: CONSIGO, com o
OUTRO e com o MUNDO.

Na ODEC, prezamos pelo respeito e o acolhimento como
mediadores nas relagdes, visando criar um ambiente onde as
diferengcas mesmo quando ndo compreendidas, ou por mais que
sejam desconfortaveis, sejam acolhidas e tornem-se
potencializadoras de aprimoramentos individuais e coletivo.”

ODEC (Oficina de Danga e Expresséo Corporal)

PARA SABER MAIS:

Grupo Palha

www.grupopalha.com
ODEC

https:leww.focebook.comlodec.sp[




COMO.VERADANGA

Poesia escrita com base no encontro da ODEC no evento Bio-Brincarr,
em 23 de julho, no Parque Linear Feitico da Vila, Campo Limpo
por Paulo Gayatri, mobilizador do projeto.

Danga

A dgua canta
O fogo pensa
O arvoa
Aterra dorme

O que para,
se for ferro,
enferrujal..

Saudades!
Saudades de onde estou,
com a saude que ficou.

Realmente,
NnAo sabemos se amanhd

estaremos aqui...

AQui

Aquil O novo sempre vem..

Vem vindo,
voando

Conexdo

Num trenzinho
tipo o tempo
tic

tac

ser crionga
em toda
idade

Agradeco a esta praga
por nos receber

Agradego a estes gestos
por nos conceber

E agradego a este tempo
pornos ter

Te.sdo
pela vida
€ agradecer

Liberacdo
A madureza da vida chegoul..
A nossa maior forca

estd no amor

Eu achei que ndo sobreviveria
para estar aqui

Eita saudade arretada de océs...
Dessa coisa que me cural
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Jogos de Ativacéio do Espaco Publico

Parque Buenos Aires
30deJulhode 2022

O ultimo pouso do Cidade de Brincar foi no Parque Buenos Aires, onde, logo
na entrada, o Dispositivo Ativador abriu espago, convidando as pessods d
se reunirem para discutir as diferentes possibilidades de ocupacdo e
apropriagdo naquele territério através do jogo AtivaCidade. Ao adentrar,
as pessoas eram surpreendidas com o Tamandud Faminto, a Onca
Des(pintada) e a Agua Viva Solitaria, intervengdes do coletivo Pipoca.Lab,
que instigavam adultos e criangas a imaginarem novas relagées com o
espaco e suas materialidades, seja criando formigueiros no tanque de
areia, pintando a onga com folhas caidas ou flutuando ao redor da dgua
viva em busca das Bolhas de Sabd&o Dangantes da Palhaga Madona. No
meio da clareira, uma verdadeira fabrica se configurou na Oficina de
Criaturas Reciclaveis, conduzida por Lara Paim e Karen Martini, com uma
producdo coletiva de mdscaras a partir de materiais reciclaveis e
também com recursos presentes no espacgo. Todos tiveram espago para
criar, reinventar e se expressarem individual e coletivamente.

Criaturas prontas e a postos, um mar de tecido as envolveu em um s6
corpo coletivo,em uma movimentagdo de conquista do Parque Buenos
Aires, um verdadeiro cortejo brincante. O cortejo de criaturas reciclaveis se
encontrou com uma roda de experimentagdes musicais conduzida pelo
projeto Musica do Circulo, que, desde 2013, atua em organizagoes,
comunidades e espagos, através de circulos musicais que convidam as
pessoas a fortalecer vinculos, brincar, se experimentar musicalmente e
conectar-se com os outros através de jogos de improvisagdo musical.

‘A partir de simples pedagos de papeldo, tintas e fita adesiva, as
criangas nos surpreenderam com suas criagées. Um menino criou
uma mascara que chamou de rosto neutro, o qual pintou de todas
as cores. Sua explicagdo? ‘E pra quando te perguntam como vocé
estd se sentindo e vocé ndo sabe o que responder; entdo, vocé
coloca o rosto neutro e a pessoa vé as cores que ela quer ver’. Outra
crianga saiu correndo pelo parque coletando flores e folhas para
colar na sua mascara. Tivemos mascaras que representavam a
Natureza, super-herdis e super-heroinas, animais e emogaoes.



PARA SABER MAIS:

MUsica do Circulo

www.musicadocirculo.com/
Pipoca.Lab
www.facebook.com/PipocalabBrasil

E no final, todos entramos em um grande corpo coletivo, feito de um
tecido azul com buracos para as cabegas, inspirados nos divisores
de Lygia Clark. Neste corpo coletivo, uma coletividade diversa e
colorida, iniciamos um cortejo, ao qual as pessoas do entorno se
somaram, dando instrugées: ‘Facam barulhos de monstros, facam
barulhos de cachorros, de passaros, de vento!’. Sob as mascaras,
existia algo em comum a todos, com nossos rostos habituais
escondidos: encontravamos possibilidades e liberdades de ser em
conjunto.”

Karen Martini e Lara Paim, facilitadoras da Oficina de Criaturas
Reciclaveis
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4. As Cronicas

Criarobrincarnacidade
Marcella Arruda

Marcelld trabalha
desde 2011 na articulagdo
de redes em diversos
territérios, através de uma
pedagogia da autonomia,
de ferramentas para
participagdo cidada e
modelos de cogovernanga
de comunidades.

Foi a diretora geral do
projeto e, a partir de toda
sua experiéncia com
intervencgées urbanas
em diferentes cidades
do mundo, pensou a
programacdo e o conceito
do Cidade de Brincar,
conectando diferentes
coletivos e artistas para
ativar a cidade de forma
criativa.




Brincar & agdo, é verbo, transitivo,
intransigente.

Distrair-se: com jogos infantis,
representando papseis ficticios...
Por analogia: entreter-se com um
objeto ou uma atividade qualquer.

O brincar pode ser ativado a partir
de diversos elementos — sujeitos e
objetos que disparam relagoes.
Brincar a partir da luz, do som, do ar,
dorelevo, das conexdes e das
superficies. Dispositivos estes que
se dispbem a desdobrar-se ao
gosto do fregués.

Fregués ndo por ser consumidor,
mas por ser fiel na sua frequéncia a
um local especifico: por pertencer
a determinada freguesia,
agrupamento, povoagdo. Afinal, o
que significa pertencer a um lugar
na cidade? A um espago publico? A
cidade, em si? Como o brincar
pode ser elemento disparador de
pertencimentos?

Tais inquietagdes motivaram os

desejos de clamar: a cidade é de
brincar! Foram cinco convites para
ativar espagos publicos de
diferentes regides da cidade:
através do aprender
intergeracional e as dangas
populares, do brincar a partir da
inventividade e dos elementos
tradicionais da nossa cultura, da
apropriagdo do significado da
sustentabilidade (como falar com
criangas e familias de uma
maneira ludica e propositiva
conceitualmente e artisticamente
sobre a questdo do significado de
uma sociedade e terra sauddveis),
de elementos espaciais que
permanecem e pedem ainféncia e
o livre brincar, de animais reais e
ficcionais (a dgua viva, a onga, o
tamandud, os monstros).
Convites, estes, a uma imaginagdo
ltdica e criativa de outras formas
de estar na cidade: criar juntos
ficcoes, que alimentam agdes que
ressignificam a cidadel!
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Fragmentos ficcionais

deumcotidianoreal
Paulo Gayatri

r

Paulo, que todo mundo logo passou a chamar
carinhosamente de Paulinho, é realizador audiovisual,
escritor e comunicador social.

No projeto, o Paulinho foi o mobilizador local —

antes de cada evento ele mapeava coletivos,
equipamentos publicos, escolas e creches do entorno
de cada espaco e mandava mensagens, ligava e
visitava cada um deles.

Nessas visitas, ele chegava com adesivos, flyers e
cartazes, convidando todos para o evento, munido
de formuldrios, para observar como funcionava esse
espaco publico e escutar os anseios e desejos dessas
comunidades, e entender qual o papel e relagcéo

que elas ja tinham com o brincar. No dia do evento,
ele ainda levava mais formulérios e, brincando

e conversando com as criangas e seus tutores,
descobria qual o impacto do projeto naquele espaco
e na relacdo das pessoas com o brincar.




O CORREDOR

“Marlina! Marlina! Corre aqui! Olha o
que a turma do Jodo aprontou..”

— a professora disse, agitada,
enquanto puxava Marling, a
Assistente de Diregdo da escolag,
pelo brago.

Passaram pela porta da sala e
caminharam com pressa ao longo
do corredor que conecta todas as
salas daquele andar. Durante o
trajeto, continuou: “O Jodo e seus
amiguinhos, a Kelly, o Rodrigo, o
Mateus... Tudo do terceiro ano.
Quando eu vi,nem acreditei! De
deixar sem palavras mesmo! Tu
tem que ver.” — estarrecida,
completava a professora para
Marling, deixando-a cada vez mais
aflita. “O que serd que houve?”,
pensoul.

A professora néio conseguia dizer
nada de objetivo para que se
pudesse compreender o ocorrido,
e Marlina também nédo

conseguia exprimir sua davida e
seu conflitante sentimento.

Findando o corredor, elas
atravessaram a porta da sala onde
estava aturma e se depararam
com a escrita na lousa:

BRINCAR MUDA A VIDA DA GENTE .

BRINCAR £ A LIBERDADE DE SE DIVERTIR COM O
QUE QUISER.

BRINCAR FAZ A GENTE SE DIVERTIR COM NOSSOS
AMIGOS E FAZER NOVOS AMIGOS.

BRINCAR £ UM MOMENTO QUE SEMPRE VAI TER NA
VIDA, PASSA DE GERAGAO EM GERAGAO.
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XICARA COR CARAMELO

Rosa aguarda em frente &
biblioteca pela saida de Raimundo.
O local € um ponto mais largo em
meio as vielas estreitas que
passam entre as casas de tijolos e
cimento da comunidade. L&,
Raimundo toca percussdo no
bloco, e também é onde pratica
fotografia, caminho que um dia
pode ser sua profissdo. Pelo menos
€ o que Rosa acredita. O
pensamento passa e ela solta

um suspiro.

Agora, estd acontecendo uma
atividade de confec¢do de
bandeirinhas para a Festa de S@o
Jodo, que ocorrerd no dia seguinte.
Apbs Rosa sentir a nostalgia da cor
caramelo ao ver uma xicara de
vidro ambar (aquela tradicional
dos lares brasileiros), a porta da
biblioteca se abre com todas as
criangas saindo, acompanhadas
pelos monitores. Raimundo chega
pulando, o que faz Rosa suspirar
novamente e soltar um

breve sorriso.

Rosa sorri, mas sorri um sorriso
triste, e quase se sente
desconfortdvel com a sensacgéo de
felicidade. Ela leva Raimundo de

volta ao Servigo de Medida
Socioeducativa onde trabalha.
Encontram-se com Natdlia

na entrada.

Apbs se cumprimentarem,
ela avisa:

AFlavia ja chegou.

Rosa, entdo, se despede de
Raimundo. Entra no escritério,
enquanto Flavia se retira da sala de
espera para encontrar-se com seu
filho, que aguarda ao lado do
portdo da entrada.

Rosa se permite, e observa da
janela. Raimundo, j& de costas,
junto & sua mde, vira seu rosto,
olhando diretamente para Rosa,
ediz:

BRINCAR £ BOM.
BRINCAR AJUDA A VIVER E A PASSAR PELAS

DIFICULDADES ENFRENTADAS
NA VIDA.
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CAMINHAR

Fim da reunido. Estavam na sala do
museu — Marcia, a responsavel
pelo setor pedagodgico da
instituicdo, e Marcelo, Coordenador
da Escola Municipal localizada a
dois quarteirdes de 1&.

A conversa empolgada carregava
um tom extasiante, com o
prendncio de impactar
profundamente o convivio e a vida
daqguelas pessoas — tanto as
criangas atendidas pelo projeto,
quanto os profissionais envolvidos
neste plano de trabalho. Ao menos
este era o sonho dos dois, sonho
que buscava caminhar em seus
primeiros passos concretos.

Um més apds a reunido, houve, por
fim, o inicio de algo. O énibus do
museu fez sua primeira viagem
para buscar e levar as criangas e
educadores da escola para a
atividade. Marcia aguardava a
chegada ansiosa, mesmo sem
saber —aempolgagdo
atrapalhava sua mente.
Caminhava a passos rapidos de
sua sala para a entrada do museu
e, por vezes, esquecia de algo, que
a fazia caminhar novamente no
sentido oposto. Enquanto isso,
Marcelo j& estava levando as
criangas para o 6nibus; ao lado, o
motorista fazia brincadeiras com
os educadores e com 0s

estudantes. Todos animados para
aguele momento.

O dia correu maravilhosamente
bem, fora alguns contratempos
que rapidamente eram
contornados pela equipe. As
atividades, carregadas de detalhes
inspiradores, despertavam cada
vez mais o interesse de todos na
realizagdo daquele projeto.

Um encontro entre a inf@ncia e a
inféncia de um sonho, que, por fim,
foi chamado assim:

BRINCAR PARA APRENDER O MUNDO E AS COISAS
DA VIDA.

ZELAR PELA INFANCIA,
EMTODAS AS IDADES

Bernardo atravessou a porta da
cozinha que se abre para a
varanda dos fundos e viu a cor do
céu naquele nascer de dia. Era
possivel também ouvir os pdssaros
cantando. Deu a mordida final no
pdo na chapa que fez e terminou o
café com leite, depositando a
xicara sobre a beirada da janela ao
seu lado, por onde entra a breve luz
que ilumina a cozinha.

Percorreu quatro quarteirdes, virou
d esquerda e desceu mais oito, até
chegar a praga da entrada do
parque.Iria receber 10 criangas



hoje no brinquedo novo que foi
instalado. E um parquinho que
chegou semana passada, e que
foi montado com sua ajuda.
Agora, restava a ele zelar pelo
que ajudara a construir. N&o
tinha a menor obrigagdo de
fazé-lo, mas, mesmo assim,
decidiu. Divagava sobre tudo
isso enquanto aguardava a
chegada da turma, moradores

do conjunto habitacional
localizado em frente d horta
que delimita a praga com a rua.

Logo chegaram algumas criangas
acompanhadas de seus pais,
outras ndo; mas, todos juntos. Este
jé@ seria o terceiro final de semana
em que se encontravam com
Bernardo no brinquedo. Claudia,
mde da Fabiana, uma das
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criangas, sorrindo de longe para
ele, acenou e disse:

“E t&o bonito ver vocés brincarem.
Faz as criangas esquecerem da
maldade do mundo..” — pds sua
mdo sobre o ombro de Bernardo e
completou: “Deus abengoe vocg,
meu filho".

Moradora antiga no bairro, e que
também acompanhara ainfdncia
de Bernardo, Claudia ficou
contente com a decisdo do jovem
em ajudar no parquinho novo e

com as criangas. Flutuava sob seus
pensamentos, mas foi interrompida
por Fabiana, que puxava sua perna,

dizendo algo que ele ndo
conseguia ouvir ou, simplesmente,
entender.. Riu, entdo, e retomou a
atengdo.

“Filha! Filha! Repete pra mde ouvir, a

mde tava pensando humas coisas
aqui e ndo consegui entender o
que vocé me disse”.

“MAE... BRINCAR £ BOM PORQUE A GENTE PODE
CURTIR A INFANCIA SENDO CRIANGA.”

Bernardo completou:
“SENDO CRIANGA, EM QUALQUER IDADE.”

LAGO QUE SEBRINCA, APRENDE
ADESAMARRAR

Maria mexeu na manga de sud
blusa, por onde saia o punho
direito. Enquanto isso, Robson
empolgava-se com seu discurso
sobre as tarefas no parque. Ela
desviou o olhar, assim como
desviou no inicio da conversa.
Estavam em meio ao caminho
da sala da gestdo e da entrada
principal do parque. Lembrou da
janela, por onde avistou tantos
momentos de seu escritorio.
“Precisando de um reparo’,
comentou. Ele consentiu com a
cabega e seguiu seu trajeto;
Maria, no sentido oposto, ao qual
se destinava.

Seu cabelo crespo, esticado
pelo nd do eldstico que o
prendia, volta e meia soltava
uma mecha sobre a testa, que
elalogo corrigia, trazendo-a
para trds da orelha. Maria olhava
alternadamente para os lados,
esquerdo e direito. Avistava o
publico passear, notava os
quadros de seguranga, Nos
locais estratégicos, quando
deparou-se com a guia de uma



coleira, justamente no momento
em que o cdo andou para um lado,
enquanto o0 dono o puxava para o
outro. Teve de parar de maneira
sUbita seu movimento e focar a
atenc¢do para suas pernas,
barradas pela tensdo da guia. O
rapaz, que havia perdido a atengdo
por causa do celular, pediu
desculpas; ela consentiu e ambos
retomaram seus percursos.

Conversando consigo mesma,
desatentou ao pensamento diante

de um lance que viu — ou melhor,
um lago, que a prendeu a corda
que era girada pela mde da
menina satisfeita. Cantavam
“salada-saladinha” aos risos,
momento em que, de fato, ndo se
importavam com o erro. O legal era
superd-lo. E trazer do riso a leveza
de se estar aprendendo. Maria
também riu, e riu ainda mais ao se
lembrar da guia da coleira com
que se deparou mais cedo.

Ainda pensou:

A VIVENCIA PELO BRINCAR £ ESSENCIAL PARA

LEMBRAR QUEM SOMOS E COMO AS COISAS PODEM

. SER MAIS SIMPLES.
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O brincareapossibilidade de

reinvengéioderealidades
Camila Sawaia

4 )

Camila¢ pedagoga e arquiteta e urbanista, trabalha
como educadora em um espaco de educacdo infantil

e é cofundadora do coletivo CoCrianga, um coletivo de
mulheres que nasce com a missdo de resgatar os espagos
pUblicos degradados e transformd-los junto com as
criangas, moradoras de cada local. No projeto, Camila

fez a monitoria na maioria dos eventos, ativando a Caixa
Brincacdo e propondo formas de ocuparmos e ativarmos
0S espagos.

O brincar me cativa e sempre me cativou por sua simplicidade de (re)fazer
o mundo. Mundo de dentro, mundo de fora, mundo-eu, mundo-outro,
mundo-experiéncias, mundo-sentimentos. Brincando, a crianga vai
criando espagos outros dentro do espago real que habitamos. Vai criando
e recriando historias, memorias, significados e sensagoes.

E nesse sentido que vejo o brincar como ato do imaginar capaz de
transformar, capaz de concretizar o sonhado. Agdo livre, liberta e origindria.
Origindria do eu, das relagdes e onipresente em todos por meio do ser
ludus (1adico).




Por isso e muito mais, celebro a possibilidade de reencantar a cidade
brincando! Que todos — sejam pessods, espagos ou comunidade —
possam reviver seus brincantes urbanos internos e recriar e reviver a
cidade, encarando-a quase como um terreiro que permite a
transcendéncia no ato de brincar. Espago praticado na dimensdo do
encantamento do mundo, qualquer espaco de intimidade de uma
comunidade. Espago de experimentagdo dos limites e possibilidades que
socialmente ndo teriam lugar. £ o espaco que fica longe das vistas, do
controle e do julgamento. Assim, possibilita-se o corpo que sente, que
vivencia, um corpo que brinca e que percebe coisas que hormalmente
ndo percebemos. E também um espago-tempo outro que se dd nas
brincadeiras, de criagéo de mundos tempordrios dentro do mundo
habitual. E & essa criacdo de novos mundos que chamamos de
terreirizagdo, a qual estd intimamente relacionada ao encantamento.
E se encantar pelas miudezas, pelo presente, pelas diferengas,
transformagdes e novidades.
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Assim, olhar a cidade a partir do brincar, significa olhd-la a partir de suas
possibilidades e poténcias, ndo deficiéncias e faltas. E transformar e recriar
a partir do que existe. Sempre que o brincar livre e espontdneo se faz
presente, encontramos o criar, o recriar do mundo No espago potente da
imaginagdo, que carrega a individualidade, mas também as poténcias e
crengas do coletivo.

Busco, portanto, trazer & luz a vida do brincar livre, os objetos dai nascidos
— e todas as construgdes pessoais — e a corporeidade que se constituiem
narrativa propria da crianca, para que, a partir dai, possamos encontrar a
imaginagdo para a construgdo das cidades. Pois a cidade é o lugar onde
os desejos podem ganhar forma, onde a cultura pode materializar-se,
onde as pessoas podem se encontrar, onde podem passar e perder seu
tempo, encontrar de novo os lugares do passado, preparar o futuro,
imaginar o futuro.



Gosto de pensar o brincar e sua relagdo com a cidade em uma outra
dimensdo, que ndo se limita a brincar no espago urbano, mas também
com o espacgo urbano. Dimensdo esta que coloca a inféncia frente ao
incerto, & conquista de espagos para a aventura, d arte de conversar e
trocar com os outros. Frente a diversidade, ao concreto, ao maltiplo.
Formas de prova e ensaio, de possiveis maneiras de produzir o
descobrimento e o encontro, de iniciar o exercicio de estar emm comum g,
portanto, de praticar e gerar o urbano.

A cidade € espaco de brincadeira porque € espago de criagdo, de
experiéncia, de imaginagdo. Reafirmar esses aspectos como algo que
constitui a cidade é relembrar da cidade como lugar de encontro, de
troca, de estimulo, de acolhimento para a expressdo e para as maltiplas
possibilidades.

E nesse brincar na e com a realidade que a crianga se refaz e refaz o
mundo. Brincando, ela funda territérios em deslocamentos, se delicia com
O movimento, com outras perspectivas de si, com outras perspectivas do
mundo. Entende que a imaginagdo € um mundo e &, ao mesmo tempo, a
possibilidade de sonhd-lo de novo.
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A infancia como territériocomum
Carolina Clasen

r

§

Carol chegava em todos os eventos e jé comecava
a brincar com as criangas, olhando no olho,
escutando e perguntando, propondo brincadeiras

e criando vinculos. Ela foi uma das monitoras do
projeto, responsavel por ativar a Caixa Brincacgéo
com todas suas possibilidades e potencialidades,
fazendo amigos em todos os lugares, com esse olhar
que junta um entendimento de urbanismo com

uma sensibilidade e capacidade de criar vinculos

e estimular imaginagées. A Carol se dedicava

tanto a ouvir e conversar com as criangas que sua
experiéncia de cada evento ficou marcada por essas
trocas. E por isso, no final de cada relato, ela coloca o
nome das criangas com quem criou essas relagoes
de amizade.

PrAcA ARLINDO RoSSI

25 DE JUNHO

A chegada na praga anunciava algumas dissondncias do lugar de onde

eu vim.Deslocamento com ponto de partida do centro da cidade,

utilizando o metré como transporte e em caminhada do trecho da Estagdo
Brooklin até a Praga Arlindo Rossi. A aten¢do e limpeza com o entorno da
praga, uso voltado para os esportes e o lazer, me fez prestar atengdo
também no privilégio de uma experiéncia da vida urbana que é generosa
com todo mundo que chega. Quem caminha lento, quem corre, quem
brinca, quem joga e quem canta. Um lugar que, antes de proporcionar o

encontro, estava sendo cuidado.




E, entdo, o ponto de encontro do grupo de samba resgata a praga como
lugar que proporciona encontros, que é referéncia para quem vem de
diferentes pontos do bairro, que € paisagem de acolhimento para diversas
alturas, velocidades e intencoes.

A Caixa Brincagdo e os elementos contidos possibilitaram a invengdo de
jogos, negociagdo pela ética crianceira — essa coisa que se dd com o que
tem, comunicando as necessidades e até onde o desejo de permanecer
permite.

Gabij, Isa, Melissa - criangas presentes no evento.

SAPOPEMBA
26 DE JUNHO

Atransi¢do da paisagem entre o Centro e aZona Leste. Ainfancia, aqui, ativa
o territério. Ocupa. O espago onde o encontro se deu ocupava uma via
asfaltada precariamente localizada ao lado de um cérrego. A chegada até
as casas se dava por pontes — com atencdo ds condicdes de sua
autoconstrugdo. Ainda como ativagdo e ocupagdo de um territorio, é a
distribuicéo dos elementos da Caixa Brincagdo que conferem 4 rua sua
condigcdo minima de urbanidade. A rua como expressdo concreta dos
processos sociais de constituicdo da cidadania.

Lorena € uma crianga que dedicava atengdo a sua forga. Sabia de onde
vinha. Carregava o proprio corpo com destreza. Incisiva no gesto e no olhar.
Depois de algumas vezes amparar seuimpulso em mim, ela pediu que eu d
deixasse caminhar sozinha na perna de pau.

Outro trecho do cendrio era composto por um grupo de criangas maiores.
No Ultimo periodo do que corresponde a uma faixa etaria infantil, mas ainda
a largas dimensdes distante do que € habitar a condigdo crianceira. Uma
trajetoria de vida marcada por descontinuidades, interrupgoées, interditos.
Num dado momento, a ocupagdo da infdncia capturou também este



Crénicas de uma cidade bem brincada 54

grupo. E, de certa maneirg, eles reivindicaram também compor aquele
comum, aquela inféncia, quando pediram se podiam tentar caminhar (na
perna de pau).

Mustu ba Casa BRASILEIRA
9 DE JULHO

O vinculo com ainf@ncia é parte de uma circunstancia disforme. E antes da
linguagem. Dai a problematica que se inaugura em um mundo que exige o
tempo todo o significado, o objetivo. O vinculo com ainféncia e a partir dela
confronta o mundo dos objetos com o mundo das coisas. E mais a relagdo
e menos a realizagdo. O espago se realiza nas relagcdes que ali se
estabelecem. Com isso, um espago marcado fundamentalmente pelo
consumo colocava em pratica muitas dificuldades impostas ainféncia nos
debates do tema.

Costumo pensar que reside na infdncia a capacidade de restaurar essa
maneira de estabelecer relagdes. A inféncia promove vinculos, encontros
de diferentes grupos etdrios e sociais, porque contextualiza o coletivo em
uma condigdo ética. E, quem sabe, mais situagdo infancioneira que
condigdo.

Otto, Felipe, Martim - criangas presentes no evento.

ParRQuE FeITico DA ViLa
23 pE JuLHO

Perguntei ao Lelé qual havia sido a maior descoberta da vida dele. Ele
disse: que podemos fazer amigos. Naguele dia, eu descobri que podemos
fazer amigos. Foi também esta crianga que protagonizou os principais
sentimentos de retomada que vivi nos Ultimos tempos. Em diferentes
didlogos, ele ressignificou algum importante simbolo que compode a
minha leitura de mundo. Lelé me ajudou a olhar. E eu aprendi a olhar
também apenas olhando pra ele. Olhando a maneira como ele e o irmao
se olhavam. Existia, ali, cuidado e cumplicidade. “Trouxe dgua pra voce,
cuida da sua garrafinha”, disse o irmd&o mais velho. Em outro momento,
enquanto Karen trouxe um enunciado incrivel solicitando que ele
desenhasse a danga, Lelé desenhou o que fazia danga. Foi antes da forma




e desenhou o propulsor do gesto. Ndo encerrou o verbo e a agdo, ndo
trouxe a linguagem. Trouxe 0 movimento, desenhou a proje¢gdo da danga
no espago, a masica.

“No6s somos amigos porgue noés brincamos, né?”
Lelé, Rhyan - criangas presentes no evento.

PArRQUE BUENOS AIRES
30 pE yuLHO

A praga como lugar de encontro e também de vigilia. Como receptor das
pessoas e da jungdo, mas também como espago que controla o
movimento livre, que assegura, delimita a drea que se pode conviver em
outras velocidades. Se partimos do ponto de vista que o espaco publico é
lugar de disputa, € na forma e nos enunciados que compdem o cendrio do
Parque Buenos Aires que pode se ver um bom exemplo. Ou um exemplo
em que o espaco é desfavordavel para o encontro. Com informes que
limitavam o uso plural, ou mesmo nas manifestagdes dos usudrios.

As criangas inseridas neste contexto eram continuamente advertidas. Por
irlonge demais em uma drea cercada ou por sujar a roupa. Adverténcia
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de todo tipo: por tocar no cachorro que passava, na impossibilidade de
corresponder aos estimulos do jogo sozinhas ou pensar nas perguntas
imaginantes no seu tempo. A dificuldade de estabelecer vinculo com elas
se deu, principalmente, nessas lacunas impostas pelo entorno —
enunciados do espaco e dos adultos — na interrupgdo de suas falas e
autonomia no brincar.

Foram dois os grupos e nitidamente marcados por perspectivas de classe.
Nas horas que antecedem o hordrio do almogo, cuidadores
acompanhavam criangas principalmente da primeira infancia. Uma
verdadeira revolucdo dos bebés, em que todos deveriam falar & altura
deles: agachados. Na segunda parte do dig, as criangas que haviam
encontrado nos equipamentos publicos a informagdo sobre o projeto,
vinham em grupos. Também o uso e a negociagdo com os elementos da
Caixa Brincagdo se deram de forma distinta, mas prefiro enfatizar que todo
mundo brinca.

Miguel, Samuel, Maria - criangas presentes no evento.

Como Ultima tarefa de retomar os momentos crianceiros, tento comparar
O que um e outro contexto implicaram no estabelecimento dos vinculos.
Neste sentido, a Praca Arlindo Rossi, cujas caracteristicas dos participantes
do projeto abrangiam diferentes contextos sociais e uma paisagem
preparada para o comum, foi talvez o espago cujas maiores
potencialidades dainfancia se realizaram. Por exemplo, quando lembro de
criangas descansando. O descanso, na escala do corpo, firma acordo
com um territério em que sinto segurancga, hospitalidade, refagio, amparo.




Brincaréensaiaravida
Lara Paim

@ )

A Lard foi a assistente de producéo e comunicagéo
do projeto, fazendo visitas técnicas com a produtora
Julieta Regazzoni, alinhando com a equipe de
audiovisual sobre os registros, produzindo os cards para
as redes sociais. Para fazer tudo isso, usou das suas
experiéncias em Producdo Cultural e no coletivo Flutua,
que busca, através de praticas efémeras — em especial
pneumdticas — explorar o potencial de

um criar coletivo.

\. J

Brincar € ensaiar a vidag, & o ato de experimentar de forma livre e
espontdnea, testar, errar ou acertar. Brincar € movimentar-se para deixar
aflorar sonhos, solugdes e invengdes. Imagina soé se a cidade fosse feita
através do brincar? Imagina se a cidade tivesse espago e tempo para ser
brincada, cocriada nas diferentes possibilidades de ser,em
experimentagdes sensoriais que investigam o mundo através dos corpos
e suas narrativas, individuais e coletivos, inventados e memoriais?

Brincar foi meu primeiro desejo de estar na cidade. Em cada festejo
brincante do Cidade de Brincar foi como se, finalmente, eu pudesse
conquistar o direito de estar na pracinha em frente & casa onde cresci, 0
primeiro lugar publico e coletivo com que tive contato e, também, o
primeiro espago urbano que me foi negado. Por medo e inseguranga,
porque “brincar na rua é perigoso’, “menina ndo pode andar na rua
sozinha”, vivenciei muitas das minhas brincadeiras; vivenciei, atenta a
janela, de uma casa com muros vazados, bem em frente a um

grande espago-cidade.
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Jogar para perceber que tudo é jogo

Karen Martini

@ )

Karen foi a Coordenadora de Jogos e Dindmicas
do projeto. Com sua experiéncia em facilitagdo de
grupos, com formagdo em Art of Hosting e processos
colaborativos, e suas pesquisas na criagdo de jogos
para gamificagdo de processos de cocriagdo em
urbanismo, ela ficou encarregada de pensar, junto
com a equipe e associados do Instituto A Cidade
Precisa de Vocég, as ferramentas utilizadas pelo
projeto, como a Caixa Brincacdo e o jogo AtivaCidade.

. J

| Talvez o brincar seja sobre a possibilidade de se estabelecer relagdes em
um mundo e um espago construido exatamente para o oposto disso.
Quando penso nas conversas, Nos contatos que Mais me marcaram —
gue me deslocaram — nesse processo, sdo 0s momentos em que eu
estava a tog, entre fungdes e com todas as tarefas terminadas. Isto €, nos
momentos em que eu NGO possuia um objetivo especifico e nem sabia o
porqué de estar ali.

Foi em um destes momentos que uma crianga chegou para conversar
comigo, para me dizer que também gostava de roupas assim..de menino,
e que tinha um acordo com a mde que deixaria ela cortar o cabelo
quando fizesse 10 anos, e que, quando fosse grande, iria tatuar um dragdo
vermelho e o nimero 11, seu ndmero favorito por causa da personagem
Eleven, de Stranger Things. Nos momentos em que eu parava, ela chegava
do meu lado e me contava essas coisas, Como quem precisa conversar,
talvez por reconhecer algo de siem mim, como eu reconhecia algo de
mim nela. Ela me fez pensar na autonomia que temos sobre Nossos
proprios corpos, sobre nossa expressdo e sobre qudo claras as vontades
dela eram para ela, mesmo tdo nova. E sobre como ndo poder — ainda —
fazer essas coisas que queria, o que ndo a impedia de mergulharem
todas as brincadeiras do dia.



Foi assim também que se estabeleceu minha amizade com outra crianga.
Ele me contou todos os detalhes da histéria do furo na orelha que o primo
dele fez para ele, e como se sentia bonito com o brinco. Etambém do
acordo que fezcom o padrasto: um brinquedo em troca dele tirar o brinco.
E como o furo fechou rapido, e que agora ele esperava furar de novo com
O primo porque — muito simples — ele adorava usar o brinco. Me pareceu
uma conversa banal, nada demais, mas depois ele veio me contar que
significou muito para ele poder falar disso, que nunca tinha conversado
sobre isso com ninguém. Eu me senti honrada de ter recebido essa
confianga, também reconhecendo nele parte de mim e me perguntando
se ele tinha reconhecido em mim parte dele. Talvez seja por isso que
criamos relagées — ou como o irmdo dele muito bem disse: todos nos
podemos fazer amigos.
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Brincar &€ algo que cria fissuras, e dessas fissuras nascem possibilidades.
Podemos comegar um jogo e, N0 meio do jogo, quando cansamos, mudar
completamente as regras. No primeiro dia na Praga Arlindo Rossi,
tinhamos dois sofds infléveis azuis, desses que se tem que correr contra o
vento para encher.




Rapidamente, esses sofds se transformaram em brincadeiras de corrida e,
entdo, em nuvens, e, entdo, em barcos, onde quatro criangas se
empilhavam ao mesmo tempo — e mesmo depois do brinquedo comecgar
a quebrar, ainda era motivo de brincadeira. Ficou gravada na minha
cabeca a crianga que ficou horas deitada em um deles, entrando mais e
mais dentro da nuvem, conforme ela desinchava.

No ultimo evento, fizemos uma oficina de mdascaras: a Oficina de Criaturas
Reciclaveis. Mas, por que mdascaras? Uma mdascara &€ um acessorio
utilizado para cobrir o rosto, mas tem muitos outros propositos: [Gdicos
(como nos bailes de mdscaras e no Carnaval), religiosos (sendo utilizadas
para os mais diversos rituais), artisticos (no teatro, nas revistas de
quadrinhos, em filmes) ou de natureza préatica (mascaras de protegéo). A
origem da palavra j& carrega dois significados distintos — vem do latim
mascus ou masca, que significa "fantasma’, ou do drabe maskharah, que
significa palhago ou homem disfargado. A mdscara néo esconde
somente a identidade, mas transforma a vida de quem a possui. Em uma
sociedade em que somos constantemente estimulados a nos descrever
como seguindo uma Unica identidade, pertencentes a um Unico grupo,
criar e usar uma mascara revela essa contradigdo: dentro de uma Unica
existéncia assumimos mdltiplas identidades, nos modificamos
constantemente e temos a habilidade de decidir quem somos,
reinventando e recontando nossa histoéria continuamente. Criar mdéscaras,
afinal, & mais sobre revelar do que esconder.
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Conclusdo

Depois de dois meses de eventos
emtrésregides dacidade, em cinco
eventos, tivemos mais de 600
pessoas brincando, participando
de oficinas e ocupando 0s espacos
pUblicos com jogos, arte e musica.

5 EVENTOS:

* 1praca - praga Arlindo Rossi
(Brooklyn)

 lrua-ruaGlauber Rocha
(Sapopemba)

+ lespacoinstitucional -
Museu da Casa Brasileira
(itaim Bibi)

«  2parques - parque Buenos
Aires (Higienépolis) e Parque
Feitico Linear da Vila
(Campo Limpo)

Antes de cada evento, N0sso
mobilizador local, Paulo Gayatri,
efetuou entrevistas com
frequentadores de cada espago.
Nos dias dos eventos, realizamos os
questiondrios com as pessoas que
participaram deles. Foram 170
pessoas entrevistadas na
somatoéria dos cinco espagos
contemplados. Como resultado
destas medigSes, conseguimos
descobrir algumas coisas
interessantes sobre o impacto

do projeto.

Com o projeto, mais gente passou
aver a cidade como um lugar que
estimula o brincar: ao final dos
eventos, se comparado com as
pesquisas feitas antes deles, em
média, houve um crescimento de
30% na quantidade de pessoas que
veem a cidade como um espago
que estimula o brincar e de 18% na
quantidade de pessoas que veem
0 espago onde ocorreu o evento
como propicio ao brincar.
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Através dos formuldrios,
percebemos que antes dos
eventos, em média, 37% dos
entrevistados nunca haviam
utilizado os espagos para brincar.
Mas os eventos, o criarem as
condicoes ideias para as
brincadeiras, permitiram que esse
ndmero caisse em 15%.

Nestas medigdes, também
perguntdvamos qual a
importéncia do brincar para os
entrevistados:

BRINCAR MUDA A VIDA DA GENTE. £ UM
MOMENTO QUE SEMPRE VAI TER, E PASSA DE
GERAGAO A GERAGAO.

E A LIBERDADE DE SE DIVERTIR COM O QUE QUISER,
DE ESCOLHER DIFERENTES BRINCADEIRAS PARA SE
FAZER.

E IMPORTANTE PORQUE TRAZ PRAZER. E IMPORTANTE
BRINCAR PARA MOSTRAR COMO E BOM,
ESTIMULANDO TAMBEM QUEM NAO BRINCA.

ANIMA A PESSOA E ESTIMULA A VIVER MELHOR EM
SOCIEDADE, PORQUE ESTIMULA A INTERAGAO
ENTRE AS PESSOAS.
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E IMPORTANTE NO DESENVOLVIMENTO HUMANO
QUANDO CRIANGA E NO IMPACTO DA LEMBRANCA
DE BRINCAR NA FASE ADULTA.

E FUNDAMENTAL, POIS INCENTIVA A CRIATIVIDADE E A
FUNGAO MOTORA NO DESENVOLVIMENTO
DAS CRIANCAS.

ACREDITO SER ESSENCIAL PARA A INFANCIA, APESAR
DE NAO TER TIDO ESSA OPORTUNIDADE DE BRINCAR.

TRAZ FELICIDADE, AMIGOS E APRENDIZADOS PARA A
VIDA.

SE DIVERTIR PARA COMPENSAR AS DIFICULDADES
ENFRENTADAS NA VIDA.

PARA FOCAR EM OBJUETIVOS MELHORES NA VIDA E
ESTIMULAR AS CRIANCAS A SE DESENVOLVEREM
VIVENDO A INFANCIA, O QUE MUITOS ADULTOS DA
COMUNIDADE NAO TIVERAM OPORTUNIDADE.

A VIVENCIA DA CRIANGA E PELO BRINCAR, TUDO
PASSA PELO BRINCAR, ATE TRANSMITIR UMA
MENSAGEM.

ProMOVE A INTERAGAO, MAIS CONTATO COM
DIFERENTES PESSOAS; ASSIM, A CRIANGA NAO TEM
PRECONCEITO.

ESSENCIAL PARA LEMBRAR QUEM SOMOS E QUE AS
COISAS PODEM SER MAIS SIMPLES. E FUNDAMENTAL
PARA EQUILIBRAR A VIDA, A ROTINA E

OS COMPROMISSOS.

Destas respostas, percebemos
alguns dos nossos principais
objetivos com este projeto: desde o
desenvolvimento da primeira
inféncia, até a promogdo de uma
interagcdo maior entre as pessoas e
aocupagdo do espago publico,
repensando essa relagdo das
pessoas com a sociedade.

Apobs todo este processo, Nossa
vontade é dizer:
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